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1. La préparation des fichiers de données dans Excel en vue d’une jointure

5 points a inspecter (et a respecter) pour qu’une feuille Excel soit exploitable par QGIS

1- Le tableau doit comporter une seule ligne d’en-tétes (noms des variables (=champs)). La ligne
numérotée 1 dans Excel doit ainsi contenir les noms courts de variables. Quand vous utilisez les fichiers
issus de I'INSEE, pensez donc a supprimer toutes les lignes décrivant le contenu du fichier avant le
tableau lui-méme. Dans le tableau, 2 lignes décrivent le contenu des champs un libellé long (en bleu) et
un libellé court (en gris). Gardez uniquement la ligne du libellé court.

2 - Ces noms des variables doivent étre significatifs et courts (de préférence moins de 8 caracteres) et
ne pas contenir de caractéres spéciaux (*/-S=#...), ni d’accent, de point ou d’espace. L'underscore (_)
est autorisé pour remplacer les espaces et n’est pas considéré comme un « caractére spécial ». Dans
les données issues de I'INSEE vous pouvez par exemple enlevez le suffixe « P18 » qui donne juste le
millésime de la donnée.

3 - Le contenu des cellules du tableau doit étre composé de valeurs (chiffres ou texte, év. avec des
caractéres spéciaux), sans aucune formule (le copier-collage spécial (valeurs) du tableau dans une
nouvelle feuille permet de supprimer les formules et de ne garder que les valeurs résultats).

4 - La feuille doit contenir uniquement le tableau de données, a I’exclusion de tout calcul (ex. une
somme en colonne) ou de notes dans les cellules périphériques aux données. Si nécessaire, supprimer
les contenus des cellules extérieures au tableau avant la jointure. => Attention a ce que les colonnes
et les lignes suivant les derniers enregistrements soient bien vides.

5 — Le tableau de données a joindre doit avoir une colonne qui contient des valeurs permettant
d’identifier de maniére unique les enregistrements. Cette colonne doit correspondre a un champ qui
existe également dans la table attributaire cible (le plus souvent, c’est un code géographique qui
identifie les individus). Il s’agit donc de ce qu’on appelle un identifiant. Généralement c’est un champ
en format texte.
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2. La jointure attributaire dans QGIS

Une jointure attributaire permet d’ajouter les champs d’une table attributaire dans une autre table
attributaire, a condition que les deux tables décrivent les mémes entités et utilisent un identifiant
commun pour ces entités. L'opération produit une seule table juxtaposant les champs de la table
jointe a ceux de la table d'origine (dite table cible). Dans un SIG, la table d'origine (ou cible) est souvent
la table attributaire d'une couche géographique et la table jointe un tableau (issu d’un tableur de type
Excel). Effectuer une jointure permet par exemple de cartographier des données issues d'un tableau
statistique (par exemple un tableau de I'INSEE).

La jointure attributaire se fait donc a partir de deux tables :

‘/ U t bl . bl a. Table attributaire des Communes (table cible)
ne taple Ci E, {id” "} NOM COM | CODE DEPT | WOM DEPT Communes w4 o3
L, Villars 69 Rhéne cos
généralement & Rhinc
38 Isére o o2
hitencis | 38 Isére
la table s Syniider | e mee | =
. b . 5 38 Isére
attributaire decggg’éigs dE'SUB — 'Lgﬁr 'Ecx'i{g‘,pa' ‘I:fR,OD Ll (table jointe) . "Chamn commun contenant un ottribut
’ S LRI L - | o P :
d une couc h e €3 REVEST 48 witiculture [appellation et autre) jjmq;‘? pour z;haque en’:eglsrrement it
[ TOUVET E Polyculture et polyclevage estfrequent que ce champ Commun 5oi
v V] tabl oD VILLARS 1 Ovins et capring un champ d'identifiant unique.
ne able [&7] FLEURI 36 Polyculture et polyelevage Les champs ne portent pas forcément fe
. . cos SAINT DIDIER 7 viticukure [appellation et autre] | Méme nom, mais dofvent ebligatoirement
Jol nte’ c10 LA PLAINE 14 Polyculture et polyélevage étre de méme type.
é n é ra I eme nt d. Table attributaire résultant de la jointure oli tous les enregistrements sont conservés
g d | NOM_COM | CODE_DEPT | NOM_DEFT [CCDE_DEF CODL_GEO | LIB_COM NE_LXPLOIT | FROD_DOM
ol | Villars 69 Rhdne 69 col VILLARS 1 Ovins et capring
un ta b | eau. oz | Flaurl [ Rhéne ) 02 ELEURI 36 Folyculture et polydlevage
03 | Berel 38 lsére Nl el [ il Nt
04 | Chatenois 38 Isere Nl nal Nul Al Nt
C05 | Saimt-Didier | 68 Rhéne 69 cos SAINT DIDIER 7 Viticulture (zppellation et autre}
C06 | Rewest 38 lséxre 38 Co6 REVEST 48 Wilculiure (appcllation ¢laulre]

ou e Table attributaire résultant de lo fointure ol seuls les enregistrements présents dans fu table cible sont conservés,

Atte ntion , | I est pOSSl b I e d [ NOM_COM | CODE_DEPT| NOM_DEPT [CODE_GEQ NB_EXPLOM | PROD_DOM ainsi qu’une partie seulement des
o1 | villars 59 Rhsne w1 4 Ovins et capring L.
’ Ha €02 | Fleuri 69 Rhane o2 36 Polyculture et polyélevage champs de ia table jointe.
d'effectuer une jointure o2 & i |2 ; ks oo sl
uni queme nt si ces d eux 06| Revest 38 Isére 06 48 Viticulture {appellation et autrel
£ Une fois la jointure effectuée, i
I B < 4 48 Viticulture
ta b I es ont un ¢ h amp il est possibie de représenter ® . {appetiation et autre) =]
Sur une carte... ... fe nombre EY ) - OU la production L o
' .gs - e noms ' prins [T1]
permetta nt d |dent|f|er dexploitations par . [ dominante de ia JOpp—
commune... 2. commune ‘polyélevage

les enregistrements de
maniere identique (généralement I'identifiant des enregistrements). NB : Les champs identiques dans
les deux tables et qui permettent de faire la jointure ne portent pas forcément le méme nom, mais
doivent étre de méme type (texte de préférence).

La table cible peut contenir moins d’enregistrements que la table jointe, mais il y a une seule
correspondance possible entre un enregistrement de la table cible et un enregistrement de la table
jointe.

D’un point de vue informatique la jointure attributaire est temporaire (elle n’est valable que pour le
projet « .qgz » dans lequel elle a été définie). Pour faire une jointure, affichez les propriétés de la
couche cible, puis paramétrez la jointure dans I'onglet Jointures > puis cliquez sur « + »

2! Ajouter une jointure vectorielle X

Joindre |a couche [E= PopCommunes_gin_2018 PrgGis ~ | | Feuille du tableau Excel généralement (peu aussi étre une autre table attributaire)
Champ de jointure ab< Code - Champ identifiant dans la table iointe

Champ dans la couche cble abc INSEE_COM - Champ identifiant dans la table

W | Mettre la couche jointe en cache dans la mémaire virtuelle
Créer un index des attributs sur le champ de la jointure

Formulaire dynamique

> Jointure de table dittable

w V| champs joints
Code
Libelle
¥ Pop18
Possibilité de sélectionner les champs a ioindre
w |V Préfive de nom de champ personnaliss ATTENTION : Pensez a systématiquement personnaliser le préfixe :
] soit avec une lettre ex : « J » soit vide (sinon chaque nom de champ
commencera par le nom de la feuille excel...).

OK Annuler
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3. Les différents types d’opérateurs utilisés pour construire des requétes

attributaires
Type? Description Exemple’de jeu | Clause AWhere dans Résultat
d’opérateurs de données la requéte

Opérateurs de comparaisons

Les parcelles constructibles (zonage AU dans

= Egal Parcell CodePLU »=‘AU ‘
ga arcelles « Code » un PLU)
- . Exploitations Les exploitations agricoles dont la superficie est
< Inférieur strictement p. « Surface » <5 P P N & P
agricoles inférieure a 5 ha
- , Exploitations Les exploitations agricoles dont la superficie est
<= Inférieur ou égal p. « Surface »<=5 P P . g\ P
agricoles inférieure ou égale a 5 ha
- . . s Les écoles dont le nombre d’éléves est
> Supérieur strictement Ecoles « Nb éléves » > 130 - N
supérieur a 130
- . o ) Les communes dont la population est
>= Supérieur ou égal Piscines « Population » > =5 000 - . N p‘ P
supérieure ou égale a 5 000 habitants
<>; 1= Différent, inégalité Parcelles « CodePLU » <>’ AU ‘ Les parcelles non constructibles
R N « CodePLU » Like | Les parcelles constructibles et Urbanisées
Like Ressemble a Parcelles P

“%U% ‘

(dont le code contient un U)

Opérateurs ensemblistes

Inclus entre deux valeurs

Exploitations

« Surface » BETWEEN 5

Les exploitations agricoles dont la surface est

Between . .
W (types de champs nombre) | agricoles AND 10 comprise entre 5 et 10 hectares
Inclus / Non inclus dans un .
« NomBat » in . . A
ensemble de valeurs (types s i~ ) .« ., | Les batiments qui sont des chateaux, des
In/ Not In Bdtiments (‘Chatead’, Eglise’, | ... .
de champs texte ou . . églises ou des musées
Musée’)
nombre)
Opérateurs logiques
Les deux conditions «TypeBat» = ‘Public"
And/Et doivent étre remplies | Bdtiments B Les batiments publics de plus de 1 000 m?
/ _ . P AND Surface > 1 000 P P
simultanément
Parmi les deux conditions
. . L ) - Type Bat » =‘Public’ | Les batiments publics et les batiments de plus
Or/Ou inclusif exprimées, au moins une | Bdtiments « 1yp ? Ul : publ ! plu

doit étre remplie

OR « Surface » > 1 000

de 1000 m?

*Les méthodes de sélection jouent également le role

d’opérateurs logiques entre plusieurs requétes

® 4 possibilités de sélection :

(cela permet notamment de combiner requéte attributaire

ET requéte spatiale)

Selectionner les entites vectorielles répondant aux criteres (un seul

critere A)

S

Rajouter les entités répondant aux criteres aux entités deja

sélectionnées

(Critere A OU Critere B)

Enlever les entités répondant aux criteres des entites deja

sélectionnées

(Critere A SAUF Critere B)

GO

Sélectiommer les entités répondant aux criteres parmi les entités déja

selectionnées.
(Critere A ET Critere B)
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4. Lesregles de sémiologie graphique

Variables o Relations Variables Représentation selon l'implantation des unités
. Description Exemples i : . . A, s
statistiques P P entre modalités visuelles géographiques (individus statistiques)
... _ Série statistigue qui exprime un dénom- Nombre d'habitants (par ville) ponctuelle linéaire zonale
annt{tat::‘e brement ou une quantité mesurée a un
© SI0CK  moment ou sur une période donnés Nombre de véhicules -
(somme  |es modalités ont une unité de mesure en circulation (par trongon PROPORTIONNALITE TAILLE PY ‘5
possible) ef peuvent étre additionnées (le total fait de route)
sens pour la population statistique étudiée) .
Le zéro signifie “absence de”. Volume de production (par pays)
Série statistique exprimant :
* des modalités dans une unité dont le zéro Température, alfitude
est arbitraire Espérance vie
* des modalités résultant d'un rapport VALEUR O
de deux données quantitatives de stocks  Part de la population (%) % de noir par rapport o
Quantitative (unité de population (%), de surface ou Densité de population (hab/km?) au blanc
d'intensité  de volume (km? m® ) Taux de natalité ( pour 1000 hab.) (aplats ou trames) ® [ ]
(somme Seérie statistique chiffrée dont seuls les Concentration de NO2 (ug/m3) o
aberrante) intervalles enire modalités ont un sens ou
pas la somme ) (@]
ORDRE, variation ¢INTENSITE | @
Série statitigue de modalités non chiffrées, Petit, moyen, grand HIERARCHIE de la couleur @
ordonnées (la signification des mots 1er, 2e, 3e rang [ ] Q
Qualitative est ordonnée) autoroute, RN, RD, Chemin

ordinale  Pas d’opération mathématique possible matermelle, primaire, collége
en dehors du tri des modalités par ordre lycée

croissant ou décroissant (rang) étage montagnard, alpin, nival
S |
7/
FORME oo .
x ® 1™
COULEUR .. /
Série statistique de modalités non chiffrées Secteurs d’activite (agriculture, (TEINTES d|ﬁéremgs,
Qualitative €t #duivalentes, non ordonnées. commerces...) ) ) de méme intensité) Y
nominale Aucune opération mathématique Types de reches (magmatique, DIFFERENCE
n'est possible. Le seul classement Sédﬁmentairg ) 7 X __/ 7/
envisageable est alphabétique (arbitraire). Espaces boisés (pins, hétres, (qofggglgﬁgﬁy 7'\
bambous..) 0, 45, 90 et 1357) I A :
FORME et COULEUR °
%X
o . . . X A utiliser pour représenter des
Intitulé dans « Symbologie » QGIS Correspond a la / aux variable.s visuelle.s . .
variables statistiques de type...
Catégorisé (dans le premier menu déroulant Couleur (teinte différentes) et forme quand s . .
) . P Qualitatives nominales ou ordinales
de I'onglet « Symbologie ») la géométrie est ponctuelle
Gradué (dans le premier menu déroulant de . . . . o
K . Valeur (intensité de la couleur) Quantitative d’intensité
I'onglet « Symbologie »)
Assistant taille (dans I'onglet « Symbologie »
our une géométrie ponctuelle, en cliquant sur . . _—
P g P ¢ a Taille proportionnelle Quantitative de stock

I'icone  , au bout de la ligne « Taille »)
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5. Variable visuelle taille : Calcul de la taille des symboles proportionnels dans
QGis

Ouvrez les parameétres de symbologie dans les propriétés de la couche de point, et ouvrez « Assistant... » en
cliquant sur le bouton & droite de la ligne « Taille » : €.,
Dans la fenétre taille du symbole qui s’ouvre, renseignez dans la partie Source (qui concerne les modalités

de la variable utilisée) : Q Taile du symbole
a) Dans Source : le nom du champ contenant la variable | sou<e

Source 123 J_Population légale 2018 | * | | £

quantitative de stock a représenter
Valeurs depuis | 27,000000
a

b) Valeurs depuis... a ... : cliquez sur le bouton = pour

| [0

a 41248,000000

» Appliquer la transformation en courbe

récupérer automatiquement les modalités minimum et | some

maximum de la variable. TS 8,027000
. . . or a 41,243000

Dans la partie Sortie (qui concerne la maniere dont les

[DRED

Méthode de calcul Surface 2

valeurs seront représentées) : B
c) Taille depuis... a .. : choisissez ici les surfaces | T®erdeveieurestiilt (00000 =
correspondant aux valeurs minimale et maximale.
d) Meéthode de calcul : choisissez Surface car on cherche ici
a ce que la surface des cercles soit proportionnelle a la m
population. = —

5000

10000

15000

20000

25000

Aide

Attention a respecter le rapport de proportion entre le plus grand et le plus petit cercle

Calcul de la valeur du plus petit cercle en fonction de la taille du plus grand cercle

Taille du petit cercle = minimum de la série x taille du plus grand cercle | maximum de la série

Exemple de calcul pour une taille choisie pour le plus grand cercle = 30 et avec une valeur minimale de la série =
27 et une valeur maximale 41 248 : taille du petit cercle = 27 x 30 / 41 248

Avant d’appliquer la symbologie, il faut déterminer I'ordre de représentation des cercles pour que les cercles
plus petits soient systématiquement placés au-dessus des plus grands. Pour cela en bas de la fenétre
Symbologie, ouvrez (clic sur la fléeche) « Rendu de couche », cochez « Contréle de I'ordre de rendu des

A
entités » puis clic sur A et dans la fenétre « Définir I'ordre » ; indiquez le champ contenant la variable
quantitative de stock a représenter dans « Expression » et « Descendant » dans « Croissant/Descendant ».

Quelques conseils pour améliorer le rendu graphique de vos cartes par cercles proportionnels :

1. Détourez les cercles en blanc plutdét qu’en noir. Pour cela, cliquez sur « Symbole simple » afin de
changer la couleur de remplissage et de trait (contour) du symbole. Choisissez des couleurs de symboles
assez saturées.

2. Choisissez une couleur assez pale pour le fond de carte (et un contour gris plutét que noir !)

3. Enfin pour voir apparaitre la légende, cliquez sur Avancé (toujours dans la symbologie de la couche) >
« Légende pour la Taille définie par des données », puis cliquez sur Légende repliée. Pour que le bouton
Avancé s’dffiche il est nécessaire d’avoir sélectionné Symbole (et non Symbole simple).

- Donnez un titre a votre légende (ex : Nombre d’habitants)

- Cochez Taille manuelle des classes.

- Indiquez toujours par défaut : la valeur maximum et la valeur minimum. Ces valeurs seront
exactes (sans arrondis). Puis choisissez manuellement des valeurs de population arrondies
proches de celles observées dans votre série.
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6. Discrétisation dans QGis

Ouvrez les parameétres de symbologie dans les
propriétés de la couche. Choisissez une
symbologie  « gradué »,  indiquez  dans
« valeur » le nom de la variable quantitative
d’intensité a cartographier.

Etape 1 : Observer la forme de la distribution
Clic sur I'onglet Histogramme puis Charger les
valeurs

@ Propriétés de ta couche - Typede8Y — Symbologie ®
= Gradué -
@) miormasn Velewr 1.2 Port Resid -|[e
-)\g e symbale v
, Format de|épende |%t - %2 Précsind 3 V| Caper
&y symbalogie
Paette de couer R
@3 Enquenzs
Classes HElegramme
€D macques
Charger les vieurs
NI 10
-
Ciagrammes
L 1
o o s
slm 1
Formuare §
dattriouts.
Jeintures = | |
U stocene avisre o H_h_!—‘ e
T T T T T T !
0 0 n £ o 5 60
Earras dhistagramme 7 a =

Etape 2 : Appliquer une méthode de discrétisation adaptée a la forme de la distribution (pour le choix de
la méthode de discrétisation, voir la fiche outil 6) et choisir le nombre de classes.

() Propriétés de la couche - TypedeBY — Symbologie
= Gradué

Valeur

@) whomaton

1.2 Part_Resid

Format de légende | %1 - %2

& symbologie
Palette de couleur
€I Etiquettes
Classes | Histogramme
€ED masques Symbole ™ Valeurs Légende
v 0,110-6,24  0,1-6,2
\" Vue 3D v 6,249 - 10,255 6,2-10,3
L v 10,255 - 14,631 10,3- 14,6
y Diagrammes v 14,631- 19,899 14,6 - 19,9
vl 19,899 - 25,585 19,8 - 25,6
E Champs vl 25,585 - 32,958 25,633
vl 32,958 - 56,383 33-56,4

Formulaire
=l dattributs
Jointures

ﬂ Stockage auniliaire
OG) Actions

B mrosues

"/ Rendu

[Eli Intervalle fixé

[flel Intervalle égal

|8 Jolies ruptures
§:§ Nombre égal (Quantle)
¥l A Ruptures nat..lles (enks)
L Ecart-type
al typ:

il Echelle logarithmique
V| Lier [es Tiites de dasse

Discrétisation par amplitude égale :

*

Rappel le nombre de classes dépend
de I'effectif total:
* 20 UG =5 classes
100 UG = 6 classes
* Au-dela = 7 classes
(maximum pour un dégradé
sur une teinte)
Quand on choisit une double
progression (opposition
couleurs chaudes/couleurs
froides) on peut monter a 9-10
classes

édsion: € |3 | V| Couper

Classes |7 =

Avancé  ~

Intervalle fixé (I'utilisateur choisit la valeur de I'amplitude de chaque classe)
Intervalle égal ('amplitude des classes est calculé : amplitude de la série/nombre de classes)
jolies ruptures (le logiciel propose des amplitudes de classes faciles a lire : ex : 10 en 10, etc...)

Discrétisation par effectifs égaux (quantiles)

: Nombre égal (quantile) dans QGis

Discrétisation selon les seuils naturels : Ruptures naturelles (Jenks)
Pour les seuils naturels vous pouvez adapter les limites de classes calculées par I'algorithme de Jenks

-en observant le
diagramme de distribution
trés précis (indiquer un
nombre de barre .
d’histogramme proche du =

Classes | Histogramme

6,24319

Charger les valeurs

10,2555
19,8988
25,5848
32,9576

56,383

X

nombre d’entités g
. [ g
cartographiées) de la série G
et en déplacant ’
5
(cliquer/glisser) les limites , “ TV BT in_n_ g
T T T T T T T T T T T T L T 1
de classes (Onglet 0 w0 » » . = .
. Barres d'histogramme: 400| =
Histogramme)
-en saisissant manuellement les valeurs de limite de classes (onglet bl T
Symbole ™ Valeurs e
CIGSSES) v 0,110-6,2%9 | (@ Entrez les limites de classe
W 5,249 - 10,255
vl 10,255- 14,631 | Valeur basse 0,11 -
14,631 - 19,899
: = 19,356 - 25,595 Valeur haute | 8,23 2|
vl 25,585 - 32,058
vl 2,958 - 36,38 | oK. || Annuler
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7. Choix de la discrétisation pour les variables quantitatives d’intensité

Principe général d’'une bonne discrétisation : Les objets géographiques d’'une méme classe doivent se ressembler plus
entre eux (homogénéité interne) qu’ils ne ressemblent aux objets des autres classes (différenciation externe).

Les seuils observés : vers un optimum
C’est ce que recherche la discrétisation par seuils observés. On peut dire qu’a priori c’est la discrétisation optimale pour étre « fidele »

a la distribution. Elle sera donc privilégiée, tout en ayant conscience que chaque personne peut faire des choix différents de bornes de
classes, ex : certains voudront faire ressortir les valeurs extrémes, d’autres non...

Les discrétisations basées sur des critéres statistiques : obligatoires pour la comparaison

On peut utiliser des critéres statistiques pour faire des discrétisations,

(1) soit parce que les séries présentent des distributions « type » (rare)
normale uniforme dissymétrique

20 20

10 | 10

0 - | 0
o o (=3 o E OO0 00000009
— HNMQIJ\LDI\&G\Q

o o o o o
NoHIFTHORDD
10 20 30 40 S0 60 70 80 90 100

Standard amplitudes égales progression géométrique
(Moyenne-Ecart-type) ou les quantiles (non vue en C25)
(2) soit parce que I'on souhaite comparer les séries, c’est-a-dire réaliser deux cartes sur deux thématiques que I'on
souhaite comparer (ex : comparer la distribution spatiale de I'IDH et du taux de fécondité dans les pays).
Dans ce cas il est obligatoire d’utiliser des discrétisations basées sur des critéres statistiques. Il faut alors connaitre les valeurs centrales
qui peuvent étre utilisées pour résumer « au mieux » chaque type de distribution. On pourra alors faire un commentaire comparé des
deux cartes, en se basant sur la position relative de chaque unité géographique par rapport a la valeur centrale de référence.
CAS 1 : les deux distributions sont normales CAS 2 : les deux distributions sont uniformes

20 20
10 i 10
4 0
cocooooo00og99
IR noR &

100

=]

SRRYRBRVRS g g
— - 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
sériel série2 sériel série2
discrétisation Standard (Moyenne-Ecart-type) discrétisation selon les quantiles

CAS 3 : Les deux distributions sont dissymétriques

20 20 20
) ) 10---l..'lllw---lllllll
0 0

0
O 0000009009 O 0000009000
A NMITHORN DO A NMITHORN DO

= o ou

sériel série2 sériel série2
Choix : discrétisation selon les quantiles (la médiane étant la seule valeur centrale permettant de résumer une
distribution dissymétrique)
CAS 4 : les deux distributions ne sont pas du méme type

2 20 2
0 0 0
5 10 10 10
0 | 0 0
o o o o o
— oM wn ~ (<]

RRLBBRER
ou
série2 sériel série2

o
—

100

sériel
(nombre de combinaisons trés élevé)

Choix : discrétisation selon les quantiles, car la médiane est la seule valeur centrale qui permet de résumer sans « trop »

de biais n’importe quelle distribution. Par ailleurs, le commentaire comparé des quantiles est simple. Ex : On cherche a

voir si, les 20% des communes dans lesquelles le taux de chdmage (sériel) est le plus faible correspondent aux 20% des
communes ou la part des non-dipldmés (faible) est la plus faible.

Attention et rappel : Dans une comparaison, on n’utilisera JAMAIS une discrétisation selon les seuils observés.




Licence Géographie et Aménagement, université Lumiére Lyon 2 - Claire Cunty & Christina Aschan-Leygonie

8. Variables visuelles couleur ou valeur : Choix des palettes en utilisant Color
Brewer

1 - Rendez-vous sur http://colorbrewer2.org

2 - Choisir le nombre de classes que doit comporter la Iégende.

3 - Sélectionner le type de légende : Séquentielle (données ordonnées), Divergente (double
progression), ou Qualitative (données qualitatives nominales).

4 - Choisir un jeu de couleur parmi I'ensemble proposé (le bouton « more » indique si certaines
combinaisons ne sont pas visibles). « Multi-hue » correspond a une gradation harmonique et « single
hue » a un camaieu.

5 — Repérer le nom de la progression colorée et retrouvez le dans les palettes de couleurs de QGis

Vous pouvez aussi choisir I'option « Only show : color blind safe », pour que vos cartes soient lisibles
par des personnes daltoniennes et/ou dyschromatopsiques.

Number of data classes: |5 v |2 {8l how to use updates download ed

Nature of your data: 3 i
® sequential () diverging () qualitative

Pick a color scheme'
Multi-hue: Single hue: L1

T TTHTE:

1] e
B B d—

iiiiil §ii o PR :

Only show: = Gradué ~
colorblind safe = Valewr | ~|[&]
_I print friendl! T
i RED symbole | |-
237,248,251 mat de légende %1 - %2 | Précisiond |3 | V] Couper
Context: ® BB —
178,226,226 Palette de coLl™s N -
roads . - — ~_ N
s o 102,194,164 | classes | pinto Qgglette de couleurs
Palette de coulell
borders | K 44,162,95 Symbole ™ Vale ™™ 1 Blues
0,109,44 - Il
Background: .I E""E‘:::s 1 eun
® solid color Disgrammes Wocreys i 50
terrain I cividis
E S . Magma IG o
Champs . Mako nBu
Formulaire I I RdGY I Greens
diatiributs . Reds l Greys
Jointures B Rocket I wfene
. Magma
" I ISpech'aI
ﬂ St — IITurbo . Mako
Mode | 2. Interval B v l ord Classes | 5 &
@ Actions IOranges
Taille dintervalle | Tous les dégradés de couleur I I PR
. n
| Classer | | Créer une nouvelle palette de couleurs... I | PIVG ‘ Avancé T
N Editer la palette de couleurs...
V| Lier les limites d I plasma
Sauvegarder la palette de couleurs I PuBu
w Rendu de couche I PUBLGH
Opacits [ 1 pucr ==_|| 100,0% B
Couche En l PuRd
Mode de fusion Normal - " 1 Purples = |
| | | reu —
Effets [ 1 reey
Contréle de l'ordre de rendu des entités I RdPu
I | ravieu
__stie | 9K || ]ranen poluer || Ade
I Reds
B Rocket
I |Spe:tral
I I Turbo
B viridis
-



http://colorbrewer2.org/
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9. La mise en page : Regles d’habillage et de mise en page

Habillage
Les éléments TLESA: Titre / Légende / Echelle / Source / Auteur sont les éléments obligatoires pour un habillage
complet d’une carte.

TITRE
Les titres doivent étre concis ; ne pas indiquer « Carte de » ou « Répartition de... » mais seulement les informations
suivantes :
- Nom de la variable statistique cartographiée
- Année
- Territoire couvert
- Découpage territorial
Pas de point a la fin d’un titre et éviter les parentheses

LEGENDE

Présentée avec un titre de légende (qui donne généralement le nom de la variable statistique cartographiée et
son unité de mesure).

Réduire le nombre de décimales (une a deux suffisent généralement). NB : En France, le séparateur de décimales
est la virgule et non le point.

Ne pas répéter I'unité de mesure pour chaque figuré

ECHELLE ET ORIENTATION : Placez I’échelle dans la carte ou a proximité immédiate de celui-ci. L’échelle doit
toujours étre située a proximité immédiate de la carte !

Pour information : L'orientation de la carte n’est obligatoire que lorsque le nord n’est pas situé en haut de la carte.
Evitez donc de surcharger les cartes avec une fleche nord inutile.

SOURCES ET AUTEURS : L'indication de la source et de I'auteur sont précédés de la mention « Source : » et « Auteur : »
(ou « Réalisation : »)

Les sources doivent étre précises et exhaustives. Référez-vous au début du présent document pour indiquer les
sources (nom du producteur de la donnée et nom de la Base de données).

Mise en page

Les maitres mots de la mise en page sont : format, orientation, économie, hiérarchie et alignements.

Son objectif et de faciliter la transmission du message de la carte par une lecture a plusieurs niveaux du
document, de maniére confortable et efficace

Le format : A4, A3.... Autre valeur largeur x hauteur

L’orientation : a la frangaise ou en portrait ou a I'italienne ou en mode paysage

Mise en page & la francaise
Titre Titre Mise en page & [talienne
Titre Titre
carte Larte
carte N
corte ligende
lisgence
légende Igente

L’économie consiste a ne pas surcharger la carte d’éléments superflus (cadres ou cartouches, intitulés évidents
comme « légende »), a privilégier la sobriété dans le choix des polices, du dessin de I’échelle, a limiter le nombre
de décimales, etc.

La hiérarchie consiste a respecter I'ordre suivant : ce qui est le plus important doit occuper le plus de place
possible dans la feuille : la carte (1). Ensuite on identifie ce qui est représenté en se référant au titre (2) puis a la
légende (3). Les informations relatives aux sources (4) et a I'auteur de la carte (5), ainsi que I’échelle (6) doivent
obligatoirement figurer mais de maniére discréete.

Afin de vous aider a réaliser les alignements, vous pouvez, pour chaque élément de mise en page, régler sa
position exacte dans la feuille (par un Clic Droit > Onglet Propriétés > Taille et Position). Vous pouvez également
utiliser le menu Eléments > Aligner les éléments. Les alignements permettent de ne pas avoir de « flottement
dans la mise en page ».

Attention a ne rien encadrer, ni souligner car la carte forme un tout avec les éléments d’habillage qui permettent
de la comprendre.
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10. Mise en page dans QGIS

Attention a bien intégrer tous les éléments d’habillage obligatoire et a réduire a une ou deux
décimales les nombres de la lIégende.

0 Créez une nouvelle mise en page

e Projet > Nouvelle mise en page ou e
e Donnez un titre

e (Cela crée mise en page que vous pourrez ré-ouvrir via le gestionnaire de mise en page |
Projet > Gestionnaire de mise en page). Une nouvelle interface s’ouvre. '
Z;Zz:i;:s:‘ Editer Vue Eléments Ajouterunélément Atlas Paramétres - = :
BERLREE

) B By i e R
o
Jag

100 |80 |60 |

g |,

pLP

20, o, [0, o, Py, B0 Py PO PR B0 | demens | sorime
Eléments 2®
& demen

Mise enpage | Propriétés de fobjet | Guides
Propriétés de fobjet

x: 115331 mm  y:-14.8231 mm  page: 1 58.5% > |

Commencez par régler le format de la page Clic Droit > Propriétés de la page

9 La carte

1. Ajoutez d’abord I’élément cartographique principal (ou la premiére carte s’il y a plusieurs) :
Ajoute un élément > ajoutez carte. Puis dessinez un rectangle. La carte qui est affichée dans
I'interface principale de QGIS est celle qui apparaitra dans le rectangle. Il y a en effet un lien,
dynamique, entre les deux vues : la vue « données » et la vue « mise en page ».

Réglez la taille et la position de la carte dans la page dans I'onglet propriétés de |'objet a droite

de votre écran > Rubrique Position et Taille : 18 cm de large, 19cm de haut et a 15 mm du bord
haut et gauche de la feuille A4.

w Position et taille

Page 1 =
X 15,000 s E 1

- mm -
¥ 15,000 s € 1
Largeur | 180,000 € 1

- mm v
Hauteur | 190,000 s € 1

LJ

Point de référence

10
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3. Réglez maintenant I'échelle d’affichage : Onglet propriétés de I'objet > Propriétés principales. Si
vous souhaitez changer le cadrage (déplacer la carte, modifier I'échelle), ajustez dans la mise en
page le cadrage avec l'outil

o _
e

ZI Déplacer le contenu de I'objetI

Q Le titre

Insérez une zone de texte (Menu Ajouter un objet > Ajouter Etiquette
Pour régler la taille du texte, la position du titre, etc... Sélectionnez le titre > Propriétés de I'objet.

9 La légende

Ajoutez la légende des couches = - Ajouter un objet > ajouter légende).
Réglez les éléments de légende dans les propriétés de I'objet. Par défaut, apparaissent en légende
toutes les couches figurant sur la carte. En décochant « Mise a jour auto » vous pouvez enlever de la
légende des couches que vous ne voulez pas voir apparaitre en légende ici : sélectionnez la couche
dans « Eléments de légende » puis cliquez sur « - ».
Vous pouvez :
e Mettre en forme la légende sur plusieurs colonnes (Propriétés de I'objet > Colonnes).
e Renommesz les titres de votre légende en les modifiant :
o Adroite, dans I'onglet « Propriété de I'objet », et la section « Eléments de la légende
», décochez la mise a jour automatique.
o Double-cliquez sur les titres et valeurs pour les modifier manuellement.
o A modifier 'ordre des items dans votre légende, a partir de I'onglet « Propriété de
'objet », et la section «Eléments de la légende », en vous aidant des
fleches suivantes : &,
O Uéchelle
Placez I'échelle dans la carte avec I'outil échelle, puis mettez-la en forme.
e La source et l'auteur

Insérez des « étiquettes » pour indiquer la source des données et I'auteur.

Exporter votre carte au format pdf (Mise en page > Exporter en pdf), ou png (Mise en page >
Exporter en format image), si vous comptez I'intégrer dans un document Word ou PowerPoint.

11
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11. Mise en page dans QGIS de deux cartes sur une méme page

Objectif : mise en page avec les deux cartes sur une méme page A4 au format paysage.

1. Dans linterface principale (« vue »), rendez invisible une des deux cartes en décochant I'affichage
de cette groupe.

2. Dans le mode mise en page ajoutez une premiére carte. Ajoutez un élément > ajoutez carte.
Puis dessinez un rectangle. La carte qui est affichée dans I'interface principale de QGIS est celle
qui apparaitra dans le rectangle. Il y a en effet un lien, dynamique, entre les deux vues : la vue
« données » et la vue « mise en page ».

2.1. Réglez la taille et la position de la carte dans la page (Onglet propriétés de I'objet a droite
de votre écran > Rubrique Position et Taille) : ici un carré de 13 cm de largeur et hauteur.

2.2. Réglez maintenant I'échelle d’affichage pour qu’elle soit adaptée a la carte (Onglet
propriétés de l'objet > Propriétés principales). Si vous souhaitez changez le cadrage,
ajustez dans la mise en page le cadrage avec l'outil. En ayant activé I'outil déplacer le
contenu de I'objet vous pouvez également utiliser le zoom pour changer I'échelle de la
carte.

o
s

f] Déplacer le contenu de I'objetl

3. Modifiez I'affichage pour que toutes les communes de I’Ain soient visibles et centrées.

Ajoutez les départements limitrophes et leurs noms.

5. Puis « verrouiller les couches » dans les propriétés de I'objet Carte, dans le sous-menu
« Couches ».

E

Propriétés de 'objet =
Carte 1

- R I R T '1' (%

w Propriétés principales

Echelle 900000 2l
Rotation de la carte | 0,00 ° =¥ =
SCR Utiliser le SCR du projet =

V| Dessiner les objets du canevas de carte

w Couches
Suivre le theme de la carte | (aucun) ~| €
v/ Verrouiller les couches AR SE

Verrouiller le style des couches

6. Dans l'interface principale (« vue »), inversez les couches visibles pour rendre visible la carte
non encore présente dans la mise en page.

7. Dans le mode mise en page ajoutez la deuxiéme carte. Ajoutez un élément > ajoutez carte.
Puis répétez pour cette carte les opérations décrites ci-dessus a partir du point 2.

Ajouter les légendes des deux cartes
Réglez les éléments de légende dans les propriétés de I'objet. Par défaut, apparaissent en légende

toutes les couches figurant sur la carte. En décochant « Mise a jour auto » vous pouvez enlever de la
légende des couches que vous ne voulez pas voir apparaitre en légende ici (sélectionnez la couche dans
« Eléments de légende » puis cliquez sur « - ».

12
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12. Ajouter un carton de localisation dans QGIS

Il est souvent utile d’ajouter une deuxiéme carte a la mise en page, pour localiser le territoire
représenté sur la carte principale. Il est possible de faire figurer dans cette deuxieme carte un
rectangle correspondant a I'emprise de la premiére carte (voir figure ci-dessous).

Evolution de I'étalement urbain entre 2006 et 2018 a I'est de Saint-Etienne, sur la de Saint-Jear

R TN

’ - g‘ rrhiers

!: 5 >t \ 5t-Etienne Métropole oRsioa
A alaudidre { R 3 § L
R 2 :

)

Occupation du sol 2006 - 2018
B sites en construction
B Tissu wrboin dense (S.L: > B0%)
M Tissu wbain discontinu dense (S.L. : S0% - 80%)
Tissu wbain descontinu & moyenne densié (S.L. : 10% - 30%)
I Tissu urboin discontinu & faible densté (S.L. : 30% - 50%)
Tissu wrbain discontinu & trés faible densité (S.L. : < 10%)
I Zones industrielles, commerdiales e miltaires
B Structures solées.
B Terrains sans usage actuel
Ml Extraction minire et décharges
Equipements sportfs

7
.

b3
)

Saint-Etlenne

{ -
Saith Gofiesglerpt

-

Ry

oligre T. De Almesds
k Source - 1G4 / Uoan A |

o Ajoutez, mettez en page et verrouillez la carte roprités de fobet. | TERE
principale (carte 1) Propriétés de l'objet
Vous devez verrouiller les couches de la carte [Carte2
principale afin qu’elle ne bouge plus (vérifier que = & & & @ L& = &
vous I'avez bien terminée) : propriétés de I'objet -

. hes
> couches -> cocher « Verrouiller les couches » et~ ¥ “*
« Verrouiller les styles des couches ». Suivre le théme de la carte | (aucun) -8
v Verrouiller les couches @ E.'

v Verrouiller le style des couches

© Mettez en forme les couches 2 afficher sur la carte
localisation (carte 2)

Dans le projet QGIS, mettez en forme les couches a faire apparaitre sur la carte de localisation.
Exemple : une couche avec les limites des régions de France.

9 Ajoutez le carton de localisation a la mise en page = (voir la fiche 11)

Ajoutez le carton dans un coin de la carte principale ou

a coté. La carte de localisation est petite puisqu’elle sert ¥ 7<=

uniquement a montrer la localisation la carte principale. i3 = 4 v
Apercu 1

0 Ajoutez 'emprise de la carte 1 sur la carte 2

Dans les propriétés de I'objet : Apercus
v Afficher I'apercu "Apercu 1"

Ajoutez un « apergu » avec le symbole « + »

Choisissez la carte dont vous voulez voir I'emprise dans cette

carte (ici Carte 1)

Modifiez éventuellement le style de cadre Prbdeisrn |l -

Inverser ['apergu

Cadre de carte T carte 1 v

Style de cadre | -

Centrer sur [apergu

Position En-dessous des étiquettes hd

© Ajoutez I'échelle lide a cette carte (et un titre si nécessaire) e

13
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13. Astuces de mise en page dans QGIS

Astuces sur les options de légende

@ Ne donnez pas de titre a votre légende.

@ Pour modifier le nom affiché d’une variable, dans la légende, depuis la fenétre de mise en page, il
suffit de décocher « Mise a jour auto » dans les éléments de légende dans les propriétés de I'objet,
puis ensuite de cliquer sur la couche et de modifier son intitulé dans I'onglet qui s’ouvre.

© Pour modifier les éléments de la légende, depuis cette fois-ci le projet QGIS :

- Propriété puis Symbologie de la couche, puis modifier les Etiquettes de la Iégende.

O Vous pouvez aussi modifier le nombre de décimales affichées dans les propriétés de symbologie de
la couche, dans Format de légende > Précision.

Utiliser un style de couche d’un projet
Pour harmoniser la mise en page des cartes qui ont été réalisé dans différents projets .qgz il est possible
de copier un style utilisé pour une couche (par exemple un fond de carte des départements dans deux
projets différents).
- ouvrir les deux fichiers .qgz (nécessairement dans deux fenétres différents)
- faire un clic droit sur la couches avec le style a copier (par exemple, DEPARTEMENT) et
sélectionner Styles = Copier le style = Toutes les catégories de style.
- dans la fenétre du second projet, sélectionner la couche correspondante (DEPARTEMENT) et
faire un clic droit = Styles = Coller le style = Toutes les catégories de style.

DEERR: (ess PP L0 H-&-§
LA AYAN 1 - wa
xplorateur 4D Zoomer sur lalles) couche(s) B
I8 =R Zoom sur la sélection

Marque-pag ~ 5 Montrer dans la vue d'ensemble I
~ O3 CAUsers\| [ Afficher le nombre d'entités

» O ot Afficher les étiguett
- &2 Afficher les étiguettes
' D02 Sabne-et-Loire

b [] CA\Users\]  Copier la Couche
! Signets spatl  Renommer la couche
[ Dossierdup
& Accueil L) Dupliquer la couche
] C:\(WINDOV [} Supprimer la couche
6: ge\;:;’i?e Déplacer au-dessus
/£ spatialite Déplacer en bas Copier e style
ouches | [ Ouvrirla Table d'Awributs Coller le style Toutes les catégories de style
o & ® Y, |/ Basculerenmodeédition Ajouter... @ Configuration des couches
LW GO comm| D Renommer I'actuel. « Symbologie
o[ | Changer la source de données.. o e @ Symbologie 3D
o[ or e ctuiibie dela couche. @ Etiquettes
o | SR coucre , 2 Champs
v . 241 Exporter 4 = Attribute Form

i@ Actions
Ajouter des notes de couche... Infobulles
Propriétés. %, Diagrammes
v CNTR_RG_01M_2024 3035 ~ Attribute Table Configuration
¥ Rendu
o “%, Propriétés personnalisées

Options de géométrie
Relations

EE EEEE (D) Propriétés temporelles
EEEEEEEE = -

o = i &= Paramétres de légende
Q Taper pour trouver (Ctri+k) Editer le symbole... 654

2 propriétés des ¢lévations

Une fois la mise en page terminée, bien vérifier que les couches (pas seulement les éléments — qui
correspondent aux cadres des cartes) sont verrouillées pour I'ensemble des cartes qui figurent sur la
mise en page.

14
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14. Exporter la carte

Vous pouvez
- soit I'exporter au format image (PNG, JPG) pour |'intégrer directement dans un
document (par exemple, Word ou PowerPoint) -> Mise en page > Exporter en format
image
- soit I'exporter au format PDF -> Mise en page > Exporter en pdf)

Pour exporter au format image paramétrez la résolution a laquelle la carte sera exportée : onglet
Mise en page, Parameétres d'export :

Propriétés de l'objet  Atlas

Mise en page
» Parameétres généraux
» Guides et grille

v Paramétres d'export

Résolution d’exportation |300dpi (ppp) CI

Impression raster
Toujours exporter comme vecteurs

Enregistrer un fichier world

On considere généralement qu'une résolution de 300 dpi est suffisante pour une impression.

15
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