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Sélections en fonction de criteres

Dans le but

1. de répondre a un questionnement geographique
v Quelles sont les communes avec une population < 100 habitants

v' Comment se répartissent sur le territoire les exploitations agricoles dont la superficie est
inférieure a 5 hectares ?

v Quels sont les terrains de sport qui sont situés a moins de 500 métres d’'une école et a plus de
100 metres d’'une route tres frequentée ?

2. de travailler sur une partie seulement des entités (vecteur) ou cellules (raster) en
fonction de la thématique abordée

v’ Sélection des communes du territoire d’étude (ex communes de la région AuRA, voir TD1)
v" Export de la sélection permet de créer un nouveau jeu de données
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Les sélections - requétes

Sélection manuelle sur la carte ou dans la table (vu en TD1)

Pour réaliser une sélection automatique, on se base sur des requétes : une formule
d’interrogation de la base de données afin de sélectionner des entités répondant a un ou
plusieurs criteres communs

|l existe deux types de sélections :

- les sélections attributaires
- lasélection est fait a partir d'un ou plusieurs champs attributaires d’'une couche
- exemples:
toutes les communes de plus de 10 000 habitants en 2023
toutes les communes du département du Rhone et qui ont plus de 10 000 habitants en 2023

- les sélections spatiales

- la sélection des entités est faite en fonction de leur emplacement dans I'espace géographique par rapport a
d’autres entités (par exemple : « a proximité de », « inclus dans », « contigtie »)
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Les sélections attributaires

(2} communesAURA — Sélection par expression et
o S <NOM_CHAMP> <OPERATEUR> <VALEUR>
aa || ams Q| |Afficher les valeurs | | groupe field = -
! Ghnedecame, | o s S cration o Le "NOM_CHAMP" doit étre entre guillemets doubles (")

:?TZOLTE)EW Valeurs | CL 89| | A . .
mNOM | Tesws | s s LOPERATEUR peut étre de comparaison, ensembliste ou
i pon. logique (voir tableau 1 — 3 diapos suivantes)

=\l - =~ e e abc INSEE:A:::

Entité |Abrest | = [ abc INSEE:[R).I.I.I . er A

s e s - La “VALEUR'’ cible doit étre

Aide & sélectionner des entités |~ |W|

- entre guillemets simples () si il s’agit de texte

Q communesAURA — Selection par expression oo signe spécifique si il sagit d’une valeur arithmétique

Expression | Editeur de fonction

. 1 Exemple :
H S || S "INSEE_DEP" ='69' -> signifie « Sélectionner toutes les entités ou
"THSEE DEP™ = '£G° le champ « INSEE_DEP » dont l'attribut correspond a «69»
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Les sélections attributaires
Opérateurs de comparaisons

= Egal Parcelles

Exploitations

< Inférieur strictement .

agricoles
, , Exploitations

<= Inférieur ou égal .
agricoles

> Supérieur strictement  Ecoles

> = Supérieur ou égal Communes

<>:l= Différent, inégalité Parcelles
Like Ressemble a Parcelles

« CodePLU » =
IAU (

« Surface» <5

« Surface»<=5
« Nb éleves »
> 130

« Population » > =
5000

« CodePLU » <>
V4 AU 4

« CodePLU » Like
“%U% ‘

Voir support TD p.8

Les parcelles constructibles
(zonage AU dans un PLU)

Les exploitations agricoles
dont la superficie est
inferieure a 5 ha

Les exploitations agricoles
dont la superficie est
inférieure ou égale a 5 ha
Les ecoles dont le nombre
d’eleves est supérieur a 130
Les communes dont la
population est supérieure ou
egale a 5 000 habitants

Les parcelles non
constructibles

Les parcelles constructibles et
Urbanisées (dont le code
contient un U)



Les sélections attributaires

Opérateurs ensemblistes

Voir support TD p.8

Inclus entre deux valeurs (types  Exploitations SIS > 25 EPRICIENICS SABelsE
Between Y p. BETWEEN 5 AND  dont la surface est comprise
de champs nombre) agricoles
10 entre 5 et 10 hectares
Inclus / Non inclus dans un « NomBat » in Les batiments qui sont des
In ensemble de valeurs (types de Batiments (‘Chateau’, ‘Eglise’, chateaux, des églises ou des
champs texte ou nombre) ‘Musée’) musées
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Les sélections attributaires

Pour réaliser une requéte complexe (sélection selon plus d’un critére), la structure de base est la suivante :

<REQUETE_SIMPLE_1> <OPERATEUR_LOGIQUE> <REQUETE_SIMPLE_2>

Voir support TD p.7
Opérateurs logiques

Les deux conditions « TypeBat » ae :
: A . A . ., Les batiments publics de plus de
And/Et doivent étre remplies Batiments = ‘Public “AND 1 000 m?2
simultanément « Surface » >1 000
Parmi les deux conditions « Type Bat » AL :
. . . . AL , , Les batiments publics et les
Or/Ou inclusif exprimees, au moins une Batiments = “Public “ OR batiments de olus de 1 000 m?

doit étre remplie « Surface » > 1 000 P

—> Bien penser au sens logique et ne pas s’arréter a la formulation « littérale » (risque important quand la sélection porte
sur un seul et méme champ)

Exemple : Sélectionner les communes du département (nom du champ = DEP) du Rhéne et de I'Ain
« DEP » = ‘Ain” OR «DEP» = ‘Rhone’

Aﬁdﬁcar une commune ne peut pas appartenir au département du Rhone et au département de I'Ain
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Les sélections attributaires

Quels champs utiliser pour une sélection a partir du jeu de données communesAURA ?
* Lescommunes quisont des préfectures
"STATUT" = 'Préfecture’
e Toutesles communes du département du Rhdne (69) qui ont plus de 10 000 habitants
"INSEE_DEP"='69' AND "POPULATION" >1000
e Lescommunes du département du Rhone (69) et de la Loire (42)
"INSEE_DEP" = '69' OR "INSEE_DEP" = '42'

m B B R ot TS W TN L L
GL) Q communesAlURA — Total des entités: 4027, Filtrées: 4027, 5électionnées: 0 A .
o] ) Pour une requéte simple
= J Q= £ L TED P
5 <NOM_CHAMP> <OPERATEUR> <VALEUR>

IMSEE_COM MOM IMSEE_DEP STATUT POPULATION
% 437 | 03257 Saint-Prix 03 Commune simple 793

433 | 69181 Saint-Appol B9 z [ 235 A . ain -

O SPPeIEE STTEREETPE Pour une requéte multiple sur plus d’un critére (ici 2)
'U 1489 | 33169 Fontaine 38 Commune simple 2289
- <NOM_CHAMP> <OPERATEUR> <VALEUR>

38185 G bl 38 Pref 157477
L % renoble refecture <OPERATEUR> <NOM_CHAMP> <OPERATEUR>
QC) 1491 |33485 Seyssinet-Pariset | 38 Commune simple 11753 <VALEU R>
C | 492 | 74213 Poisy 74 Commune simple aris
% 493 | 42207 Saint-Chamond 42 Commune simple 35068
Q : 494 42218 Saint-Etienne 42 Prefecture 172718
:9)) |485 43041 Brives-Charensac 43 Commune simple 4246




Les sélections spatiales

Les requétes spatiales sont des sélections qui sont basées sur Femplacement relatif
d’une entité par rapport a une autre

Quatre principales relations peuvent étre prises en compte :

1. Les relations d’inclusion
Les entités a l'intérieur d’'une autre entité : Quelles sont les communes a l'intérieur du parc naturel du Pilat ?

2. Les relations d’adjacence/contiguité

Les entités voisines (une frontiere ou un point en commun)

Quelles sont les communes qui se trouvent de part et dautre de la riviere le Liseron ?
A quelles autoroutes, lautoroute A6 est-elle connectée?
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Petit hommage a Quino (1932- 2020)



Les sélections spatiales

Quatre principales relations peuvent étre prises en compte :

3. Les relations d’intersection

La relation de croisement entre deux objets ou, d’'une facon plus générale, 'existence entre deux objets d'au moins un point

commun a deux objets.

Quelles sont les routes qui croisent le cours d'eau X?

= Lintersection est une relation plus générale car les objets qui entretiennent une relation d’inclusion ou d'adjacence ont
forcément une relation d’intersection

Je prands

Et toi qu'est ce que\\ 4. (4 distance

tu prends pour

4. Les relations de distance

Quelles sont les zones forestieres a moins de 100 m de l'autoroute A6 aller mieux ?
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Petit hommage a Quino (1932- 2020)



Les sélections spatiales

Il'y a deux possibilités

1. Sélection d’entités d’une couche en fonction de leur localisation relative a une, ou a un
ensemble d’entités a l'intérieur d'une méme couche

ex : une commune est sélectionnée, je cherche les communes qui lui sont limitrophes

2. Sélection des entités d’'une couche en fonction de leur localisation relative a une entité, ou a
un ensemble d’entités d’'une autre couche

Un des intéréts majeurs des SIG est de permettre de faire le lien grace a la localisation entre deux couches
cartographigues contenant des objets geomeétriques différents
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Les sélections spatiales

() Sélection par localisation bl Couche de départ :
e ‘ Couche de référence :
Parametres Journal : 2 i i i
Couche de départ Selection par localisation pr— X , X X < X v
Selectionnez les entités depuis
i — Cet algorithme crée une sélection dans une couche Chevauche v X X v X X v
[ IRIS_habitat [EPSG: 3946] vectorielle. Les critéres de sélection des fonctions Croise X v X v v X X
sont basés sur la relation spatiale entre chague .
entité et les entités dune couche supplémentaire Contient X X v X X v x
00 les entités (prédicat géométrique) Est disjoint J 7 J 7 J 7 7
intersecte touche Est égal v X X v X X v
W | contient chevauche Intersecte v v v Y v v
Q o e Touche X v X v v X v
GL) est disjoint est a lintérieur
’
."E éaal Croize Opérateurs de requéte spatiale disponibles en fonction des types des
O = couches de de départ et de référence (source
O En comparant les entités de https://tutoqgis.cnrs.fr/06_02_req_spatiales.php)
o " ecole [EPSG:3946]
8 Entité(s) sélectionnée(s) uniquement P
O o Couche de référence
-U Maodifier la sélection actuelle en
8 | Créer une nouvelle sélection = |
(1
-
Q
-
.0
Q
‘O
(g | 0% | Annuler
—_ Exécuter comme processus de lot. . Exécuter Fermer Aide
de | d




B : POINT B : LIGNE B : POLYGOMNE \_5
ex. : Lieux d'observation ex. : Sentiers ex. : Espaces boisés
d’'une espéce animale de @ndannée E_»
r 2
V 4 ° ° g ’ Py
Les sélections spatiales awson |13 17| @SS
> ' 3
[ ,° =Y 2
¢ ¢ * m g ° :”’ ’.’f ° i'-_q.:\:
. m ] r [‘.‘ - '-"’
N . oy ® Y - ®
Pour effectuer une requéte spatiale on utilise T
, , . . ® L m® 6. ® . L
des « Opérateurs géographiques » qui n:rom N
V4 . . . 7 remarguables contit
décrivent la relation spatiale recherchée Asetromedonss | AsetrowedansB | Ase trouve dans
. ) . Bsetmu?red?nsn B contient A B contient A
Ici d’inclusion B
(75
cu K S >< 0
et n ’ -
8 Les entités de la couche de départ / / ! n‘f— /
Q ... contiennent ... Inclusion (en quasi-totalité — " 2
) .y A LIGNE Aestégal 3B
c centroide inclus) ' B est égal & A
(@) sont a I'intérieur de Inclusion (entiére) A contient B A se trouve dans B | A se trouve dans B
- 000 000 B se trouve dans A (B se trouwve dans A)* B contient A
B contient A ——
-U i N ; . (A contient B)*
CC) ... sont égales a... Inclusion (entiere)
(1
c - s O @
@ ... 'entité de la couche de référence . @
c
i) % i
-U A POLYGOME Aestégol g B
q) Ex.: J;irrgtsérégiel.;relles B est égal g A
\_ A contient B A contient B A se trouve dans B —
(9)) . B se trouve dans A B se trouve dans A (B se trouve dans A)*
" \Voir support TD2 8 contient A
— NB : Les objets représentés en gris clair n'entretiennent pas de relation d'inclusion. (A contient B)*
A nnexe 3 Les objets représentés en noir entretiennent une relation d’inclusion

* Ces situations sont possibles, mais ne sont pas représentées sur la figure.



B : POINT B : LIGNE B : POLYGONE

ex. : Equipements ex. : Ligne de tramway ex: Zone en travaux
4 ° ° .5port|fs ‘o .
Les sélections spatiales R e N
1
] - !

« opérateurs géographiques »

[ ] ® . ® e
7 e ~ bl
d’adjacence oot
L La relation d’adj .
jcacence - I
entre deux objets !
.y / ® de type points - ' ® L
Les entités de la couche de départ ... ° existe pas o ___si_.l®
. R A : POINT A touche B A touche B
... touchent... Adjacence (un point en ex: Arréts de bus B touche A B touche A
commun) ;
... touchent... Adjacence (un segment .
en commun)
) oy 7 r s - L
... 'entité de la couche de référence ===
A : LIGNE A touche B A touche B (point)
ex : Rues principales B touche A B touche A (point)
A touche B (segment) | A touche B (segment)-=

B touche A (segment)d | B touche A (segment) - ;:;-

U
¢

o
- Q)] O

A : POLYGONE A touche B E A touche B (point) — A touche B (point)

q
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ex : Square B touche A B touche A (point) — B touche A (point)
A touche B [segment)d | A touche B (segment) -
\Voir support TD2 B touche A (segment)d | B touche A (segment) -
NB : Les objets représentés en gris clair n'entretiennent pas de relation d'adjacence.

Annexe 3 Les objets représentés en noir entretiennent une relation d'adjacence
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Les sélections spatiales 6/9

Voir support de TD2

« opérateurs géographiques »
d’intersection

Les entités de la couche de départ

... intersectent ... Intersection / Inclusion
(partielle)

... chevauchent... Intersection

... croisent... Intersection

... 'entité de la couche de référence

Voir support TD2
Annexe 3

B : POINT B : LIGNE B : POLYGONE
ex. - Lieux d'observation ex. - Sentiers ex. - Réserve naturelle
d’une espéce animale de @ndunnée
s ’
| | , »
INTERSECTION el
. . - ‘
I I
w e "
| - -
® L ] Le ®
L * o m 'y s
& - F
L ] . rre~_y
I
. » Lral .
® ® O .. -
A : POINT
ex. - Arbi i i i
remarquables A intersecte B A intersecte B A intersecte B
B intersecte A B intersecte A B intersecte A
A chevauche B A croise B A croise B
B chevauche A B croise A B croise A

A est disjoint de B

B ecF dicininf de A
O €50 QISHONIC O€ A

A est disjoint de B

B est disjoint de A

A est disjoint de B
B est disjoint de A

|
[ |
L] -~ - ’
A LIGNE A{m.rsecte B
ex. - Cours d'eau B intersecte A .
A intersecte B - Acroise B Alintersecte B
B intersecte A L BeroiseA B intersecte A
A croise B A chevauche B — Acroise B
B croise A B chevauche A —
A est disjoint de B A est disjoint de B
B est disjoint de A B est disjoi
- ¥
| | '
o a —@
-
" LA
- &
L E
J o
A : POLYGONE A intersecte B A intersecte B Aintersecte B
ex. : Zone forestiére B intersecte A B intersecte A B intersecte A
A croise B e A, croise B = A chevauche B
B croise A B croise A LB chevauche A
A est disjoint de B A est disjoint de B A est disjoint de B
B est disjoint de A B est disjoint de A B est d de A =
NB : Les objets représentés en gris clair entretiennent une relation inverse de Fintersection : «est disjoints» -"’:

Les objets représentés en noir entretiennent une relation d'intersection




Conclusion sur les sélections

Les sélections permettent de mettre en avant une information qui
répond a des criteres dans une analyse

Le résultat peut étre exploité sous forme

- de nouveau jeu de données ne contenant que les objets sélectionnés
- de cartes montrant la répartition de certaines caractéristiques

- de tableaux donnant les informations sur les entités sélectionnées
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